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1. Gestion des équipes

Avertissement

Un participant qui crée une équipe est automatiquement désigné comme
A capitaine. Les capitaines doivent donc réaliser leur inscription en premier, avant

les autres membres de ’équipe.

Visualisation et modification des équipes

e Accéder a linterface “gestion des équipes”.
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Gestion des équipes
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e Pour trouver une équipe, sélectionner le sport et 'école, ou la reche
e Pour modifier une équipe (hom ou capitaine), cliquer sur ’équipe en question, bouton
“modifier”.

Attention

Il n’est possible de supprimer une équipe que si aucun des membres n’a vu son
® inscription validée. La suppression de I’équipe entrainera la suppression

compléte de tout ses membres (les participants doivent obligatoirement faire

partie d’une équipe du point de vue logiciel).



Une équipe est automatiquement créée au nom du participant (et elle contient

@ Information pour les sports individuels
un seul participant) .

2. Création des matchs

e Accéder a linterface “gestion des matchs”.
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Gestion des matchs
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e Cliquer sur le bouton “ajouter un match”.

Matchs

Gerez les matchs de la compétition

+ Ajouter un match

@ Total Q)] Programmés (% Terminés B Encours

e Entrer les informations du match (nom et sport).

@ Informations du match

63 Nom du match ® sport

Ex: Finale basketball Basket F ~

e Sélectionner les écoles et leurs équipes participant au match.
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2, Sélection des équipes
Choisissez les écoles et leurs équipes qui s'affronteront
F Equipel P Equipe 2
& Ecole @b Ecole
Sélectionnez une école ot Sélectionnez une école A
@ Scoreéquipel @ Score équipe2
Score & Score &
Optionnel - peut étre ajouté aprés le match Optionnel - peut étre ajouté aprés le match




Information
L’ajout des scores peut se faire a posteriori, une fois le match terminé.

e Entrer la date et ’heure du match, ainsi que le lieu.

85 Programmation du match
£ Date et heure du match @ Lieu
Sélectionnez une date et heure w Aucun liew spécifie W

Sélectionnez la date et I'heure prévues pour le match Choisissez le lieu o0 se déroulera le match

Creéer le match

A\ J/

Avertissement
Le lieu doit préalablement avoir été ajouté (voir étape précédente).

Le jour du match

Pour ajouter les scores, il suffit simplement de modifier le match. Une fois le score entré, il
faut spécifier ’équipe gagnante en bas de la feuille. Enregistrer les modifications.
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%! Résultat dumatch
[ Equipe gagnante

Avcune (match nul) hd

~ Auvcune (match nul)
Equipe1 Mines Ales.

Equipe2  Mines Paris

3. Création des podiums

e Se rendre dans linterface “podiums”.

Podiums (10 sports)



e Cliquer sur le bouton “gérer un podium”.

Gestion des podiums

% Podium Global

e Pour chaque sport, entrer les équipes sur le podium, et le nombre de points que leur
place leur apporte pour le podium général. Il est possible d’ajouter un résultat pour la
deuxieéme équipe, la troisieme, etc. en cliquant sur le bouton “ajouter un résultat”.

Gérer le podium d'un sport
Selectionnez un sport et configurez son podium.
Sport

Badmintan

Gestion du podium

Classements du Podium

Resultat #1
Ecole Equipe

Sélectionnez une école . Sélectionnez d'abord une écale

Paints

0

+  Ajouter une nouvelle position au classement

Mettre d jour ke podium

Information
Pour un podium par sport, le classement est automatiquement déterminé a partir

des résultats ajoutés.
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Information
Le podium général est automatiquement calculé en sommant les contributions
des podiums par sport.
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